MEDIZINISCHE KURZANLEITUNG

VERSION ALPHA 317.2

Schmerzmittel bei eingeschrankter Mobilitat

OpioPen (Roxaphen) \
und teilweiser Lahmung 2

CorticoPen (Sterogen)
Gegen Symptome bei Muskelschwache und N
bei Beschadigung der Atemwege ‘_

DetoxPen (Resurgera)
Entgiftungsmittel bei hohem Blutdrogenspiegel
(BDL) und Uberdosen

OxyPen (Oxygen)
Gegen Hypoxie und um die Sauerstoffreserven
von Druckanzigen aufzuflllen

ALLE MEDIKRMENTE SIND NUR ENTSPRECHEND DEN
ANGEGEBENEN EMPFEHLUNGEN ZU VER\WENDEN.
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Tier 3 Schaden
Geringe Verletzungen. Kein nennenswerter Einfluss
auf die Beweglichkeit.

Tier 1 Schaden

Schwere Verletzungen. Erzwungene Liegeposition,
Bewegungsunfahigkeit. Nach kurzer Zeit einsetzende
Ohnmacht.

Es sollten bei jedem Einsatz ein CureLife Medical
Device und Refills mitgefihrt werden. Hierdurch
werden im Notfall eine unmittelbare Diagnose und
eine Erstbehandlung des Patienten zur Stabilisierung
moglich. AnschlieBend ist zur abschlieBenden
Untersuchung und Behandlung eine entsprechend
ausgestattete medizinische Einrichtung aufzusuchen.
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Hinweise zur Verwendung des Medical Device:

Zur Verwendung des Medical Device als Standardtaste
flr das Utility die Taste | 4 | betatigen.

Zum Anvisieren eines Ziels als Standardtaste die
rechte I:D Maustaste betatigen.

Zum Umschalten zwischen dem  Modus zur
Verwendung auf andere Spieler/NPCs und sich selbst
als Standardtaste die Taste | B | betatigen.

Zum Ausldsen der Injektion als Standardtaste die
linke Maustaste I:E\ betatigen.

Zum Holstern des Medical Devices als Standardtaste
die Taste | R| gedrlckt halten.

Es wird empfohlen, das Medical Device im
,Fortgeschittenen Modus™ mit der Einstellung ,Auto"
Zu verwenden.
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VERSION ALPHA 3.17.2

Umgang mit dem eigenen Imprint (Respawn):

Nach der Erstellung des eigenen Charakters wird der
persdnliche primare Wohnort (Startpunkt) gewahlit.
Dieser wird automatisch auch zum Ablageort des
eigenen genetischen Imprints und damit zum
aktuellen Respawn-Punkt.

Durch den Besuch anderer medizinischer
Einrichtungen kann in den gegebenenfalls dort
vorhandenen T1-Betten das eigene Imprint vom
primaren Wohnort zu diesem Standort verlegt werden.
AnschlieBen kann in einer beliebigen medizinischen
Einrichtung das Imprint wieder zum primaren Wohnort
zurlck verlegt werden.

Zum aktuellen Zeitpunkt kann das Imprint auch in den
Krankenstationen der folgenden Schiffe gespeichert
werden:

Anvil Carrack, Origin 890 Jump

Sollte das Schiff zerstért werden oder die
medizinische Einrichtung durch den Schiffseigentiimer
zurlckgesetzt werden, dann kommt automatisch
wieder der primare Wohnort als Respawn-Punkt zum
Tragen.
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